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Faccia a faccia contro device elettronici (Laptop/Ipad) - ancora una volta
di Larry Cohen, 29 maggio

I pro e i contro dell'elettronica rispetto al faccia a faccia sono stati dibattuti fino alla nausea in
molti thread qui. Intendo questo post non per rimaneggiare tutte le cose vecchie, ma per dare le
mie opinioni, che potrebbero aggiungere qualcosa di nuovo. Solo così è fuori mano, una revisione
dei precedenti punti principali sia pro che contro sarebbe brevemente:

PRO ELECTRONIC: Anti-cheat, nessuna revoca/apertura fuori turno/dichiarazioni insufficienti,
record migliori (accurati e completi), meno attrezzatura/preparazione (nessuna duplicazione,
nessun tabellone/carte/caselle/schermi, ecc.).

PRO FACE-TO-FACE: Gioco sociale (più divertente), più quello a cui siamo abituati,
sensazione al tavolo (anche se questo può andare in entrambe le direzioni -- pro e contro), il
bridge è un gioco di carte. Non è necessaria la connessione a Internet (che purtroppo è diminuita
alcune volte durante la riproduzione elettronica).

Prima dei Senior Trials (selezioni per i mondiali), la mia opinione personale era:

    Per qualsiasi cosa diversa dal bridge di alto livello, sicuramente faccia a faccia.
    Per il massimo livello - non sono sicuro, ma incline al faccia a faccia.

Dopo aver giocato 9 giorni (su Lovebridge - software) questo mese nei Senior Trials, ho cambiato
idea. Ancora faccia a faccia per le masse (99+ % di bridge). È un gioco sociale. Sono sicuro che le
persone a cui insegno vogliono questo aspetto. Si godono le risate e il cameratismo a tavola.

Ma ho cambiato idea verso il gioco elettronico ai massimi livelli, specialmente nelle ultime fasi
dei grandi eventi.

Perché il mio cambio di opinione?

1) La sensazione . Anche se non ci ero abituato, non ci è voluto molto per abituarmi a giocare su
un computer. Penso che la mia concentrazione e il livello generale di gioco siano
stati migliori rispetto al faccia a faccia. Ero in una piccola stanza con un solo avversario e sono
riuscito a entrare in una grande zona mentale. Facile da mettere a fuoco. Ho sentito i miei colleghi
dire che non giocano bene senza carte in mano e ci ho creduto. Finché non l'ho provato. Se in soli
9 giorni mi sentissi a mio agio, immagina come sarei dopo 90 o 900.

2) I record . Adoro assolutamente le registrazioni accurate di ogni licita e gioco. Quando
abbiamo finito una giornata di gioco, abbiamo potuto vedere tutto quello che è successo all'altro
tavolo (e persino altre partite: è facile giocare le stesse mani durante l'evento). Ammettiamolo: non
riusciamo comunque a dormire dopo una giornata di bridge, quindi tanto vale toglierci tutto dalla
testa controllando tutto. Per il pubblico del vugraph, questa è stata un'esperienza molto migliore
rispetto a guardare un operatore umano del vugraph perdere licite/riproduzioni/spiegazioni e
avere continui "annullamenti". (E, naturalmente, ha risparmiato il bisogno/spesa di una persona
del genere).

3) La divulgazione . Con un solo avversario nella tua stanza, puoi spiegare completamente
(verbalmente) tutto. Non c'è bisogno di appunti scritti a mano scarabocchiati. Io e il mio
avversario chiacchieravamo con spiegazioni dettagliate.

4) Anti-truffa . Non ho mai avuto sospetti quando i miei avversari hanno avuto un buon
vantaggio/dichiarazione, ecc. Certo, c'è ancora il problema delle evidenti esitazioni, ma a parte
questo, è un gioco molto più equo.

5) Pochissime chiamate dell'arbitro – non ne ricordo nemmeno una! Nessuna irregolarità. (Beh,
forse una cattiva scelta di parole in un evento per anziani). L'unica volta che avevamo bisogno di
un arbitro era per risolvere un problema meccanico/tecnico/internet.
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6) Sociale . Che tu ci creda o no, l'ho trovato PIÙ social che faccia a faccia! Veramente. Stare in
una stanza per 2 ore con un altro giocatore è stato illuminante. Abbiamo chiacchierato prima che
arrivasse il primo tabellone e in vari altri momenti lenti (come uno di noi era fittizio e l'altro stava
aspettando il gioco del partner). Ho avuto modo di conoscere davvero alcuni dei giocatori in un
modo che non ho mai fatto nel normale bridge faccia a faccia.

7)  Gioco lento . Il sistema di penalità ha bisogno di molte modifiche (mi offro volontario per far
parte di qualsiasi comitato che ne discuta), ma l'idea di reprimere il gioco lento (e poter
monitorare chi è in errore) è buona.

Sì, so che ci saranno nemici e resistenze. Alcuni di voi pubblicheranno: "Scusa, è un gioco di
CARTE". So che alcuni di voi rimescoleranno tutti i problemi pro e contro.

Ma io sono un convertito. Purtroppo, non ho più intenzione di giocare comunque (sono troppo
stressato ai tornei e preferisco di gran lunga la mia vita tranquilla come scrittore/insegnante). Ho
solo pensato di buttare là fuori le mie opinioni.
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Larry affronta TGBH (The Great Bob Hamman) nelle prove a squadre senior del
2023
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Bob Hamman e Larry Cohen ai Senior Team Trials del 2023 (foto per gentile
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